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> PRESENTACION

El desarrollar una idea de negocio con efectividad, requiere de herramientas que nos permitan entender los
pormenores de la misma y como sus componentes en el modelo de negocio se entrelazan, percibiendo la
afectacion y relacién que tienen unos sobre los otros, sobre todo de una forma simple y rapida que nos de
claridad no solo de que queremos hacer y para quien lo estamos haciendo sino también cuanto nos va a
costar y que acciones requerimos hacer para llevarlo a cabo, es decir poder ver la estructura completa de
nuestro negocio y entender como repercuten los bloques de esa estructura los unos sobre los otros.

El Business Model Canvas, es una herramienta muy 0til en el proceso de desarrollar ideas de negocio que
resulten verosimiles en aplicacion y no solo se queden en suefios o ideas en un papel, con una practicidad
y facilidad en su uso y comprension nos permite explorar nuestras ideas de negocio con un panorama
amplio que nos permite ver las relaciones de cada uno de los aspectos de mi propuesta de negocio.

COMENCEMOS >>>>>>>
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! ACTIVIDADES 01 REFLEXION INICIAL

Comenzaremos viendo el video “Aprende a manejar la herramienta Business Model Canvas con Enrique
Cueva’, el cual explica de forma detallada la herramienta Business Model Canvas sobre su uso, conceptos
y aplicaciones

https://www.youtube.com/watch?v=07WYcdJw x8&ab channel=BiiALAB

También revisar material de apoyo disponible (“Modelo de Negocio Canvas_Material de Apoyo A3D.pdf”)

Al ver todo el material de apoyo, dese el tiempo para digerir la informacién dada y reflexionemos sobre lo
siguiente:

-¢,Cudl es el objetivo subyacente de esta herramienta?
-¢ De qué trata realmente desarrollar una idea de negocio?

-¢, Serd que una herramienta como el BMC me ayudard a darme cuenta si mi idea de negocio es
minimamente viable?

Evidencias Conoc | Desem | Produc | Ambiente VIRTUAL
NA Devolutivos
Materiales
NA Consumibles
| ACTIVIDADES 02 CONTEXTUALIZACION E IDENTIFICACION DE CONOCIMIENTOS

A continuacién, haremos una revision del aspecto teérico de la herramienta respondiendo lo siguiente:
-Cual es el objetivo de la Modelo Canvas
-Cual es la funcién de cada uno de los nueve (9) segmentos del modelo Canvas.

Consigne esto en un documento digital (puede ser pdf o word) llamado “ConceptosCanvas_Nombre del
aprendiz” aqui un ejemplo de como debe ser el nombre del documento:

ConceptosCanvas_Alvaro Correal.docx

Evidencias Conoc | Desem Ambiente VIRTUAL

NA Devolutivos

Materiales
NA Consumibles
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https://www.youtube.com/watch?v=o7WYcdJw_x8&ab_channel=BiiALAB

I ACTIVIDADES 03 CONCEPTUALIZACION Y TEORIZACION

Ahora formaremos equipos de trabajo (no mas de 3 integrantes), personas afines con las que nos gustaria
desarrollar una idea de negocio acorde con nuestra formacion como artistas digitales, la idea es que
podamos pensar en una propuesta que tenga el potencial de convertirse en un emprendimiento
minimamente viable, ya sea que preste un servicio o cree un producto el cual puedan en teoria vender a un
segmento de mercado.

Para ello realizaremos un acercamiento inicial a la idea de negocio que tenemos en mente desarrollando
cada uno de los nueve segmentos que conforman el Modelo Canvas,

Compartiremos esta primera iteracion en clase con el instructor.

Evidencias Desem Produc | Ambiente VIRTUAL
NA Devolutivos
Materiales
NA Consumibles
| ACTIVIDADES 04 TRANSFERENCIA DE CONOCIMIENTO

Segun las revisiones y sugerencias realizadas en la primera iteracion de la idea de negocio y dado que lo
requiera o no, haremos una revision y perfeccionamiento de la informacion consignada para asi fortalecer
nuestra propuesta de negocio.

Consignaremos esta propuesta en la plantilla suministrada como material de apoyo Business Model
Canvas_Plantilla.docx, el nombre del archivo debe ser: “ldea de Negocio_Grupo01”

Puede ser entregado en formato digital pdf o word

Evidencias Conoc | Desem Ambiente VIRTUAL

NA Devolutivos

Materiales
NA Consumibles
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ACTIVIDADES DE EVALUACION

02

Evidencias

Criterios

Técnicas e Instrumentos

Con

Consigne la informacién solicictada
en un documento digital (puede ser
pdf o word) llamado
“ConceptosCanvas_Nombre del
aprendiz”

Los formatos y documentos
entregados deben ser legibles y
comprensibles

Observacion, revision evidencias

04

Evidencias Criterios Técnicas e Instrumentos
Con | Consignar la propuesta de idea de La idea de negocio se plantea como
negocio en la plantilla suministrada | un potencial realizable.
D .

** | como material de apoyo, el nombre b > <i6n evidenci
del archivo debe ser: “Idea de Ser coherente con las propuestas de servacion, revision evigencias
Negocio_Grupo0X” (esto segun el la proyeccidn inicial, si no el porqué
namero de grupo al que pertenezca) | de su redireccion

> GLOSARIO LOS TERMINOS QUE NO ENTENDISTE

Iteracion : es el acto de repetir un proceso, para generar una secuencia de resultados (posiblemente
ilimitada), con el objetivo de acercarse a un propésito o resultado deseado.

SOS>>>>>3>>3>>>
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